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%wsl;%m un nombre enire COMPETENGE sparsndre e pocécures
et 20 (procédures de caicul par sauts) e
b assoa\ 26 /oY

DBJECTIF : anticiper par le calcul le résultat de déplacements
sur la piste des nombres.

P = LA : _ I'd ~N et
Jeu de mémpoire : le professcur écrit trois nombres, puis les cache ; | 5 5 . Q 6 8 O;
aprés 10 secondes, los éléwes écrivent les nombras obtenus en ajoutant |92 <4 O o 1
ou en retranchant 10 aux nombres cachés. \ J \ J

Pour trouver,
Je fais des sauts
en arriere.
16 ¢'est 10 + 6

Activité préparatoire : jeu du poney [voir p. 48).
Piste numirique [planche 1]

-couverte

Le poney est sur la case 43. Il recule de 14 cases.
Ou arrive-t-il 7......

-16

-6 10
m )
o 000000000 00 000000 ¢

Compléte: 43-10=33 33-6=.2% A ls=nt

[Calcule: 47-18. L3 A6~ AF  Ad-R-29
47-18= 29 43 -A8= 23

lerifie sur ta piste.

-

plcule: 24-13 et 34-13
" 2L-A0- AW AW-2-41 24-13= 44
Ry- A0 - 24 24%-3 21

34-13=21 .
gle: 21-17 et 31-17
34 40 = 44 A1-3F=4 21-17=
t L ACL DA A
'3‘ 46 24 - 3= 31-17=4Y

cent trois = 103



