
sur la pistà des nombres.

d;"c)
æ

Jeu de mémoire : [e profgséâur écrit trois nombref, ok ,Xr1În. ,=
après 10 secondes, tg;étèves écrivent les nombres obtenus en ajoutant
ou en retranchant J,6aux nombres cachés.
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: : 1:l'::' 

. .-

'D*- 2:l '+;c; =
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Activité préparatoire rjeu du poney {voir p. 6é1,

Piste numénique {ptanche 1}.

Le poney est sur l.a case 43. lt recute de 16 cases.
0ù arrive-t-it ?

'a 2'->

J8 * 2tr

2+ 43-16= 2-l

17=.4

17 * Àk

\.,:\.,\'-\ rr^_\ ,,V,\'8,\.:.!,krk \*, 
;

$oustrsire un'fiombl eilln§- CoHPÉTEt{cE ! apprendre des procédures
de catcuL, §orte 3TO ët Ê0 Fro4.dures de çdcut pur,uqutsl.r. tl i ,.

ûÊJECfTF.ré:nticiper: pel [eiatcut te réruttat da déptacehents

-\

' *.t
'l*',

- 10

Cornptète : t+3 - 10 =

Calcute: 47 * 18.

&7-18= 29,

Véritie sur ta piste.

33
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Cxficute : 24-13 et 34-13

Lq'Àc -: 4Q e"F -\ d, - i ; 44

3q - .,tO = ZLt ,t 2q -3 t L4

talsulE: 21 -17 er 31-17

ek À^ -a

et 2,+"*A

24-13*

34 - 13 =

tyl

2À

7,t -^a

]a--ÀQ

: r4A

:L;
21

31

Pour trouver,
je fais des souts

en arriàre.
L6 c'est i0 + 6

cent trois . 103



§ot{FÉYEtlcE r approndre des procédures
de enlrrrl Socle 3

Par s§ut§
0BJEÇIüS: utitisêr tâ technique de [addition par sauts
pour calcuter la somme de deux nombres.

*-'"()
fi.

Jeu du furet de 5 en 5, en partant de 0 ou d'un
mutiiple de 5. en croissant ou en décroissant.

Catcute 237 +28

37 +28=

. Voici comment Paco trouve Le résuLtat.

Écris tes nornbres dans les cases roses.

. Voici comment Jeanne
trouve Le résu[tat.

Écris les nombres
dans les cases roses.

Comptète t 37 +28= L

I

)
rItl

d

re

*alrul.* r l+6+17

t+6+17= 6à

+28

108 " cent huit
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