Exercice

7 Add'ﬂonner SOUS‘l‘faﬂ’e . COMPETENCE : apprendre des procédures
des dIZOIneS . . ‘ - “ hde calcul. Socle 3

OBJECTIF ; repérer les regulantes lorsque l'on addlti ;
ou soustrait une ou plusmurs dtzames .
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 Lecture et écriture de U'heure.

? e Compléte le schéma.
+10 +10 +10 +10
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Vérifie sur la piste.
Compléete: 13+10+10+10+10=.

» Utilise ce résultat pour calculer: 13 +40=

é * Compléte le schéma.
- 10 = 10 10
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Vérifie sur la piste.
Calcule: 41-10=....... Sle e Vil et 1

U Utilise ces résultats pour calculer: 41-30=.......

Ajouter 10 unites,
c'est ajouter
1 dizaine.

Retrancher 10 uniteés,
c'est retrancher
1 dizaine.

39 +10 = 24+20=.... 40+ 20 =
39-10= <2ty D 40-20 =

centun =101
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COMPETENCE : apprendre des procédures
de calcul. Socle 3

aux nombres dits.

Jeu de mémoire : le professeur dit trois nombres ; aprés 10 secondes,
les éléves écrivent les nombres obtenus en ajoutant ou en retranchant 10 B S i 5o

Activité préparatoire : jeu du poney (voir p. 66).
Piste numérique (planche 1).

o Le poney est sur la case 25. Il avance de 17 cases. Ou arrive-t-il 7 .

Pour trouver,
je fais des sauts.
17 clest 10+ 7

s

Compléte: 25+10=....... % L SIS 2RI AU S,
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Calcule: 12+14 et 22+ 14

Calcule: 34+17 et 44 +17
44+ 1.7 g,

102 » cent deux



