
sur [a piste

*-"o
Jeu de mémoire r Le professeur écrit trois nombres, puis les cache ;

après 10 secondes, [es é|.èves écrivent [es nombres obtenus en ajoutant
ou en retranchant 10 aux nombres cachés. '/

Activité préparatoire : jeu du poney lvoir p. 66].

Piste numérique {pLanche 1).

Le

0ù

Socle 3

-16

D D i,-l

43 - 16 =

-6 - 10

33-6=Comp[ète : 43 - 10 =

Calcute : 47 - 18.

47 - 18=

Vérifie sur ta piste.

24-13 et 34-13

Ê---^r---!- ^ - -- ----.---- - -... l)OUSTfûlfg Un n0nn0fe enïfg coi,rpErExcE : apprendre des procédures

I0 et 20 lprocédures de colcul por souts)

OBJECTIF ; anticiper par te calcut l.e résuttat de déptacements
des nombres.

poney est sur La case 43. lLrecuLe de 16 cases.
arrive-t-i[ ?

de calcut.

24-

34-

Pour trouver,
je fois des sauts

en arrière.
16 c'est 10 + 6

ffiæL*.*àc

13

13

17

17

21

31

ffæLc*à* : 21-17 et 31-17

cent trois . 103



36\ 41\ s0\ 53\ 56\ 57\ 58\ se 64\ 67\ 68

OODGO
Calcule :37 + 28

37 +28 Ë.n........

. Voici comment Paco trouve [e résu[tat.
Écris les nombres dans les cases roses.

. Voici comment Jeanne
trouve te résu[tat.

Écris tes nombres
dans tes cases roses.

Complète : 37 + 28 =

Catcute r 46+17

L6+17=

+28

Jeu du furet de 5 en 5, en partant de 0 ou d'un
muttipte de 5, en croissant ou en décroissant.

-/+ 10m

108 . cent huit


