C'est un jeu passionnant
dans lequel il faut retrouver
un mot caché a partir

d'une combinaison de lettres
issues d'autres mots.
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Les deux derniéres lignes
t'apprennent qu'aucune lettre
n‘est bien placée.

Tu peux donc barrer les lettres
qui sont situées a la méme place “a kK
dans les autres combinaisons. b Al

Observe maintenant la premiére ligne.
Le chiffre | t'indique qu'une lettre est bien placée,
Mais, rappelle-toi ce que t'avait appris la dernlére ligne,.,
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MARE Rappelle-toi : seules les lettrq
bien placées sont indiquées.




