
Chercher des figures ccchees COMPETENCE: reconnaTtre et nOF"-e- 
des figures, des solides. !> 

OBJECTIF : utiliser La perception gLobaLe des figures usuelles 
et Leurs proprietes pour Les retrouver dans un nuage de points ou Les construire. 

Jeu de memoire : le professeur ecrit au tableau trois nombres 
interieurs a 10 puis les cache. Apres 10 secondes, les eleves 
ecrivent les doubles des nombres caches. 000 

• Continue de joindre 
des points pour former: 
• un carre 
• un rectangle 
• un triangle 
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Complete les figures pour obtenir des carres et des rectangles. 
Utilise ta reqle. 

Continue la frise. Utilise ta reqle. 
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